
JEUX DE REPLEXION ET 
AUTRES JEUX 

 

GRAND JEU DE 
DAMES 
Grand damier de 70 cm de 
côté. 
Le jeu dispose de 20 palets 
noirs et 20 marrons.  
Un grand jeu pour de grandes 
parties. 
 
 
 

 

PUISSANCE 4 
GEANT 4 D 

En plaçant à tour de rôle une 
boule sur le dispositif composé 
de 4 x 4 barres verticales, 
aligner 4 boules d’une même 
couleur dans les 4 
dimensions : horizontalement, 
verticalement, en diagonale ou 
en biais. 

 

PUISSANCE 4 
En plaçant à tour de rôle un cube sur le 
dispositif il faut arriver à en aligner 4 
d’une même couleur : horizontalement, 
verticalement ou en diagonale. 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 



FERME TON CLAPET 
Apres avoir lancé les 2 dés, le joueur 
ferme les clapets dont les chiffres 
correspondent au tirage, soit en prenant 
les 2 séparément, soit en les additionnant. 
Il rejoue ensuite mais les possibilités 
diminuent. Quand il ne peut plus jouer il 
totalise les points des clapets encore 
ouverts. 
 

JEU DES 
BATONNETS 
Les joueurs retirent chacun leur tour 1, 2 
ou 3 bâtonnets. Le perdant est celui qui 
retirera le dernier bâtonnet. 
 
 
 
 

SUPER SIX 
Pour commencer, il faut fixer le nombre de points 
qui correspondra au défi. Chaque jeu, avec un dé, 
avance ses pions pour essayer de les faire passer 
dans le trou du 6 (comme aux petits chevaux). On 
joue jusqu’à ce qu’il reste seulement un joueur, c’est 
lui qui a perdu ! 
 
 
 
 

 

TOUR DE HANOÏ 
Faire passer les carrés, en les 
déplaçant un par un, d’une 
extrémité sur celle opposée, sans 
jamais mettre un grand sur un 
petit. 
 

 
 
 

 
 

 

 

 



M IKADO GEANT *  
GRANDS DOMINOS *        
QUORIDOR *       
AWALES *        
JEUX TUNISIENS * 

 

PALETANQUE 

Avec un même jeu, l’on joue à la 
pétanque sur table avec des palets ou 
avec de petites boules. Pour le reste il 
suffit d’appliquer les règles de la 
pétanque. 
 

 
TOURNIQUET 
PALETS 
D’un coup de tourniquet, envoyer un à un 
les palets pour qu’ils traversent les plots 
et tombent dans la fosse. 
On totalise le nombre de palets ayant 
atteint leur cible. 

 
WEYKICK  
Deux joueurs que l’on déplace sur 
un stade de foot, en les manipulant 
par-dessous la table, avec un 
système d’aimant. L’objectif  est de 
marquer un but à l’adversaire. 
 
 
 

 
 

 

 

 



FLIP KICK 
 
 

 


