
Jeux Traditionnels  
 
 

GRENOUILLE 
A 2 mètres du jeu, il faut envoyer 
successivement, 4 à 5 pièces, pour qu’elles 
passent dans les trous de la table.  
Les trous sont couverts de difficultés qui 
augmentent la valeur en points en cas de 
réussite. 
Pour connaître son score, il faut totaliser les 
points obtenus en façade du jeu. 
 

 
 

GRENOUILLE COL DE CYGNE. 

 
 

GRENOUILLE DE TABLE 
Même règle, mais plus facile à transporter. La table 
se soulève pour récupérer les pièces et totaliser les 
points. 
 
 
 
 

 
 

 

 



JEU DU TONNEAU 
Ancêtre des jeux de lancers de pièces, notre tonneau se 
joue simplement en envoyant des pièces par le trou de la 
bonde. 
 
 
 
 

 
JEU DE LA CLOCHE 
Le jeu consiste à lancer des palets dans la 
cloche qui donne 10 points, puis de faire 
tomber le dé de son support. 
La valeur du « Dé » multiplie le résultat 
obtenu par les pièces dans la cloche. 

 

 
TRIANGLE A JETER 
Il faut envoyer des palets dans les cases du 
dispositif pour essayer de marquer le plus de 
points possible. 

 
 

 

PALETS RENNAIS 
Jeu Breton qui se pratique de façon 
identique au jeu d’écus, son cousin picard, 
mais avec des palets en fonte (plus gros) et 
sur une planche de bois tendre. 
 

 
    

  

 
 

 

 

 

 



BILLARDS JAPONAIS 
Le jeu consiste à faire rouler 5 boules pour qu’elles 
s’immobilisent dans les cavités du jeu. Il faut 
ensuite additionner les points obtenus. La boule 
rouge permet de doubler les points. 

 
 
 
 
 

 

 
JAPONAIS ROSACE 
Laisser glisser dans la rigole les 10 boules qui 
doivent se placer dans les cavités numérotées de la 
rosace. 
Pour le résultat additionner les points obtenus par 
les boules placées. 

 
 
 
 

TABLE CULBUTO 
8 boules (1 rouge et 7 blanches) sont placées au 
dessus de la case de rangement, le joueur essaye 
de les diriger dans les trous, en prenant à sa base 
le jeu qui est monté sur rotule. Toutes les boules 
se jouent en même temps. 
Le score final est la somme des points des trous 
couverts, la boule rouge compte double.  
 

Nous avons plusieurs culbutos différents avec 
des difficultés croissantes. 

 
 

 

 

 

 

 



BILLARD GOLF 
5 billes blanches d’un côté, 5 rouges de l’autre. Il 
s’agit d’empocher ses 5 billes dans le but adverse. 
Le fait d’empocher permet de rejouer.   
Les joueurs commencent ensemble et c’est le plus 
près du trou adverse qui débute (tirage à la bande). 
Le joueur peut s’aider des bandes et des 
champignons mais ne peut toucher ses propres 
billes. Il peut éloigner celles de l’adversaire. 
 
 
 

BILLARD RUSSE 

Six billes blanches, une rouge et trois quilles. La 
bille blanche se place sur la mouche du bas. Devant 
elle sur une même ligne la bille rouge et une quille. 
Le joueur doit empocher sa bille blanche dans les 
trous à points en percutant la rouge obligatoirement 
et sans faire tomber la quille. A chaque réussite le 
joueur rejoue une nouvelle bille blanche.  

 
 
 

 

JEU DE LA BARAQUE 
Faire rouler les boules de billard (avec la 
main ou avec une queue de billard) pour 
qu’elles se placent dans les cavités 
numérotées du jeu. Additionner les points 
obtenus. 
 
 

 
 

JEU DE BAGATELLE 
3 boules à faire tomber avec la potence et 3 boules à 
envoyer avec la tirette … ensuite il faut additionner 
les points obtenus par ces 6 boules. 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



TABLE A QUILLES BILLES 
Envoyer tour à tour 5 billes sur la table, en orientant 
leur trajectoire avec une rampe de lancement. 
L’objectif est de faire tomber les 6 quilles. 

 
 
 

     
 
 
 
 
 

TABLE PASSE BILLES 
Envoyer les billes pour les faire passer sous les 
portes en bout du dispositif. Chaque passage a 
une valeur en points différente. 
Il faut alors additionner ses points. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ROLL UP 
Il faut écarter les 2 tiges pour faire rouler la 
boule vers les points les plus élevés et la lâcher 
pour qu’elle se pose dans un des trous. 
 
 

 
 

 
 

 

 

 

 



BABY FOOT 
D’ATTAQUE 
Un baby foot, avec seulement deux joueurs, 
un de chaque côté. 
Les joueurs n’ont que deux barres à 
manipuler.  
Il faut être rapide !  

 
 

 
 

RAPIDOBUT 
Sur une caisse de baby foot, deux joueurs 
doivent se renvoyer une balle, avec deux 
pâles, pour essayer de la faire passer dans 
le but.  
Se joue avec 10 balles. 
 
 
 

 
 

 

QUILLES DU JURA 
La partie se joue deux contre deux, en 5 "buts". Le "but" 
est composé de deux coups : la "venue", le joueur lance 
sa boule sur les quilles (c'est l'adversaire qui détermine 
d'où sera joué le premier coup, les quilles sont ensuite 
relevées), et le "rabat" la boule est rejouée depuis l'endroit 
où elle s'est arrêtée. On compte le nombre de quilles 
abattues, puis c'est au tour du joueur adverse …  

 
 

 

 



 
QUILLES AU MAILLET   

 
 

BOULE A LA 
PENTE 
Le jeu consiste à faire rouler une 
boule en bois dans le dispositif 
pour qu’elle s’immobilise ou 
rentre dans le(les) trou(s) qui se 
trouve(nt) à son extrémité 
supérieure. 
 

 
TROU MADAME 
A 2 ou 3 mètres de distance, faire 
rouler les 5 boules plates pour qu’elles 
pénètrent dans les cases par les portes 
en façade. Les cases du dispositif ont 
une valeur de 1 à 5 points.  
Pour le score totalisez les points 
obtenus.  
 

 
LA  MEULE    
Faire rouler la barre de la meule sous les 
mains pour lui donner une inertie suffisante. 

 

 

 



La meule doit aller marquer le plus de points mais attention après le 100 c’est 
zéro ! 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

PALETS SUR CIBLE 
Faire glisser 6 palets pour essayer de les placer sur 
la cible : 
- le palet qui couvre complètement le point central 
rapporte 5 points, 
- les autres donnent la valeur de la zone qu’ils 
touchent, la plus élevée. 
Il est possible de jouer par équipe comme aux 
boules c’est le point central qui figure alors le petit. 
 

 
 

BILLARD D’ASSIETTES 
Comme pour le jeu d’assiettes envoyer les assiettes (7 
assiettes par personne ou équipe) au delà de la ligne 
pour essayer de les placer le plus près possible de la 
fosse. Les assiettes dans la fosse ne comptent plus.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
TOURNIQUET 
PALETS 
D’un coup de tourniquet, envoyer un à un 

 

 

 



les palets pour qu’ils traversent les plots et tombent dans la fosse. 
On totalise le nombre de palets ayant atteint leur cible. 
 

PASSE TRAPPE 
Ou table à élastique, qui consiste à 
vider son camp de tous ses palets à 
l’aide de l’élastique. Les joueurs 
lancent en même temps leurs palets, 
le plus vite possible. Pour 
commencer il y a 5 palets dans 
chaque camp. 
 
 
* 

 

HOCKEY SUR 
TABLE 
Les joueurs munis d’un percuteur – 
poignée – se placent de chaque côté 
de la table. Ils doivent essayer de 
marquer des points en envoyant le 
palet dans le but adverse. 
 

 
 

 

 
 

 

QUILLES ANNEAUX 
5 quilles de hauteur et de valeur différentes 
qui doivent être encerclées par 5 anneaux. 
 
 
 
 
 
 

COLONNES DE BUREN 
Jeu qui consiste à entourer les colonnes avec les 
anneaux.  

 

 

 

 



 
 

 
 

 
 
 

LABY TOUPIES 
Faire tourner (lancer) la toupie sur la partie 
avant du dispositif et la diriger en soulevant 
la base du jeu monté sur rotule pour qu’elle 
aille s’immobiliser dans le trou (avant de 
s’arrêter de tourner) qui porte le plus de 
points. Faire successivement la même chose 
avec les autres toupies. 

    
 

 


