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CATALOGUE DES JEUX

Jeux Traditionnels Picards
QUILLES DETHIERACHE

5 quilles sont disposées, une au centre d'un caré
metre de cOté et les autres aux quatre coins (psur
hommes) ou au milieu des coté (pour les femmes).
Deux boules a envoyer tour a tour, a chaque ldaser
quilles sont relevées. Le classement se fait albbn@ihe
quilles tombées.

QUILLES DU PONTHIEU

9 quilles ventrues. Pour jouer, les participants
doivent lancer leur boule dmis pas de tir
différents situés a une distance de 3 a 5 metres.
Les pas de tir sont disposés :

I'un face a I'un des cotés dywiller,

les deux autres, du méme coté, mais dans le
prolongement des diagonales.

Les quilles abattues sont relevées apres chaqoerlahrapporte un point.

JEU D’ECUS

Le plomb de 50cm de c6té est a 2 metres des joueurs
qui essayent de placer leurs 2 pieces (écus) ezéro

le plus pres du but (petit). Le joueur le plus gha

doit relancer. L’écu qui sort du plomb ne compte

plus. Le jeu se fait en 15 points.

TROU AU PLOMB

A 3 meétres de distance envoyer, une par une, £piec
de bronze pour qu’elles passent dans le trou dulplo
posé sur le sceau.

Chaque piéce introduite dans le sceau compte pour 5
points. La piéce restée sur le plomb 1 point seefgm
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ASSIETTES

Le jeu consiste a lancer sur la table les disqedsots
qui doivent tomber au-dela de la ligne des 80 cor po
ensuite glisser. Les concurrents ont chacun 7téessie
gu’ils jouent en essayant d’en placer le plus bssi
devant celles de I'adversaire.

Plusieurs variantes peuvent étre proposeées (latrech,
les coquelicots).

PASSE BOULES

Le jeu consiste a envoyer, d’'une distance de 2 a 3
metres, des boules en bois pour gu’elles passast d
I'un des trous numérotés.

Le nombre de points obtenu départage les concsrrent

Autres types de Passe Boules

TABLE A JETER

Le jeu consiste a envoyer des pieces pour
gu’'elles passent par le trou central de la
table.

Des espaces peuvent étre délimites sur la
table et apporter des points
supplémentaires.
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BEIGNEAU

Ce modele est la reproduction, en plus petit, ¢eun

du Nord aujourd’hui disparu, le Beigneau.

Il consiste a envoyer des palets dans le trou alethdr
plateau pour marquer des points. Une figure
géomeétrique dessinée sur ce méme plateau apparte de
points supplémentaires.

SABOTS

A 3 metres, envoyer 10 pieces, une par une, pcellegu
pénetrent successivement dans les sabots. Quand une
piece tombe au sol il faut reprendre au premieotsab
Pour votre score : |€"1sabot donne 1 point, 1€ 2
points, le ™ 3 points.

Autres regles possibles.

FERS A CHEVAL

A 2 — 3 metres envoyer les fers pour qu'ils
ceinturent le pieu métallique. Le fer qui
entoure la base est gagnant.

JEUX DE CAILLOUX

Il faut lancer d’'une distance de 2 metres
10 cailloux (galets) pour gu’ils tombent
dans 'un des trois récipients. Le plus petit
donne 4 points, le moyen 2 et le grand 1.
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JEUX D'EAU
« BASSINE »

A quelques metres, les joueurs envoient
leurs pieces pour gu’elles atterrissent dans
une assiette qui flotte sur I'eau de la
bassine. La piece, dans l'assiette voit sa
mise doubler, les autres reviennent aux

organisateurs.

« LESSIVEUSE »

Cette fois il faut lacher la piece a la surface
de I'eau pour quelle descende et se pose
dans une coupelle placée au fond.

BILLON

Le but du jeu est de faire entrer les
billons dans la cible située € 8 — 10
metres. Le billon doit donc faire un demi-
tour sur lui-méme pour que sa petite
extrémité puisse s’enfiler dans la cible.

JAVELOT TIR SUR
CIBLE

Le jeu consiste a lancer des pointes
d’acier emplumées sur un bloc qui porte
2 cercles concentriques (la cible). A 8
metres, chaque joueur lance 2 javelots,
le javelot planté dans le petit cercle
donne 2 points, entre les deux cercles 1
point.



ServiFETE -www.jeux-traditionnels.fr 06.89.72.22.67

CROSSE EN PLAINE

D’une fagon générale, le jeu consiste a
envoyer avec une crosse, une boule en bois
de forme ovoide (la soule) dans une cible. Le
nombre de coups est déterminé par avance
entre les participants.

TIR AU LAPIN

A environ 10 metres de la potence, les joueurs, a
tour de role, doivent lancer leur baton pour
essayer de casser la patte du lapin mort accroché
a la potence du dispositif

Le lapin tombé au sol devient la propriété du bon
joueur.

Le jeu demande un vaste espace sécurisé pour sa
pratique.

LAPINODROME

Les participants parient sur une porte du
dispositif. Un lapin est laché au centre.
Le gagnant est celui qui a choisi la porte
par laquelle le lapin sortira.
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Jeux Traditionnels de France
JEU DU TONNEAU

Ancétre du jeu de la Grenouille, notre tonneawse |
simplement en envoyant des pieces par le trou deride.

GRENOUILLE

A 2 metres du jeu, il faut envoyer successivemeat,
5 pieces, pour gu’elles passent dans les trous de |
table.

Les trous sont couverts de difficultés qui augmeinte
la valeur en points en cas de réussite.

Pour connaitre son score, il faut totaliser les{zoi
obtenus en facade du jeu.

GRENOUILLE DE TABLE

Méme regle, mais plus facile a transporter. Lagtalel
souléve pour récupérer les pieces et totalisqudess.

JEU DE LA CLOCHE

Le jeu consiste a lancer des palets dans la
cloche qui donne 10 points, puis de faire
tomber le dé de son support.

La valeur du « Dé » multiplie le résultat
obtenu par les pieces dans la cloche.
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TRIANGLE A JETER

Il faut envoyer des palets dans les cases du
dispositif pour essayer de marquer le plus de
points possible.

BOULE A LA
PENTE

Le jeu consiste a faire rouler une
boule en bois dans le dispositif pour
gu’elle s'immobilise ou rentre dans
le(les) trou(s) qui se trouve(nt) a son
extrémité supérieure.

TROU MADAME

A 2 ou 3 metres de distance, faire rouler
les 5 boules plates pour qu’elles pénétrent
dans les cases par les portes en facade.
Les cases du dispositif ont une valeur de
1 a 5 points.

Pour le score totalisez les points obtenus.

GOUTTIERE A
NOIX

Une noix est introduite par le haut du
tube. Le jeu consiste a essayer de la
casser a sa sortie sur le billon, d’'un
seul coup de marteau.

Noix cassée, noix mangée.
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QUILLES DU JURA

La partie se joue deux contre deux, en 5 "buts™bg" est
composé de deux coups : la "venue", le joueur laace
boule sur les quilles (c'est I'adversaire qui aétee d'ou
sera joué le premier coup, les quilles sont enselexées),
et le "rabat” la boule est rejouée depuis I'endroitlle s'est
arrétée. On compte le nombre de quilles abattues cfest
au tour du joueur adverse ...

QUILLES ANNEAUX

5 quilles de hauteur et de valeur différentes qui
doivent étre encerclées par 5 anneaux.

COLONNES DE BUREN

Jeu qui consiste a entourer les colonnes avec les
anneaux.

PALETS RENNAIS

Jeu Breton qui se pratique de facon identique
au jeu d’écus, son cousin picard, mais avec des
palets en fonte (plus gros) et sur une planche
de bois tendre.

GALOCHE SUR BILLOT

A une distance d’environ 9 métres, le jeu consiste
enlever la galoche (cube de bois) posée sur gt bill
I'aide de ses 6 palets de 11 cm de diamétre et qui
pésent chacun 900 grammes.

Le joueur effectue 5 séries de 6 lancers.

Chaque galoche vaut 1 point, le but est de totaise
points sur 6.
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Jeux d’Estaminets

BILLARD HOLLANDAIS

Faire glisser 5 palets pour qu’ils entrent dans les
compartiments du jeu qui ont une valeur de 1 aidtpo
Les palets qui ne passent pas peuvent étre pauesks
suivants.

A la fin de la partie il suffit de multiplier le mabre de
palets par la valeur de la case et d’additionnegdeltat
des 4 cases.

BILLARD AEROBILLE

Avec une queue de billard chaque joueur lance 5
billes dans le couloir de lancement. Chaque bille
peut étre lancée 2 fois si elle revient. Si au sdco
essai elle retombe dans le couloir elle ne marque
pas de point. Si avec ses 5 premiéres billes le
joueur ne marque pas de point il doit arréter. S'il
marque des points il continue avec la deuxieme
série de billes. Celui qui fait le plus haut score
gagne.

BILLARD NICOLAS

Les joueurs se placent autour du jeu. Les
lyres placées a c6té de chaque poche
recoivent les poires a air. Le jeu consiste a
envoyer la bille de liége dans une poche
adverse par pression de la poire. Chaque
bille logée compte un point perdant au
joueur qui I'a recue.

PALET ANGLAIS

Chaque joueur lance a tour de réle 5 palets. Le
but est de placer un palet dans chaque zone sans
toucher les lignes. Il est possible de pousser les
palets sur le jeu. Apres chaque série une

marque est mise pour les zones réussies. Quand
tout est couvert c’est gagne.

Autre possibilité de jeu : réussir le meilleur

score a la suite des 5 lancers.
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PALETS SUR CIBLE

Faire glisser 6 palets pour essayer de les placer s
la cible :

- le palet qui couvre complétement le point central
rapporte 5 points,

- les autres donnent la valeur de la zone qu'ils
touchent, la plus élevée.

Il est possible de jouer par équipe comme aux
boules c’est le point central qui figure alors &ip

PALETANQUE

Avec un méme jeu, lI'on joue a la
pétanque sur table avec des palets ou
avec de petites boules. Pour le reste |l
suffit d’appliquer les régles de la
pétanque.

TABLE A QUILLES BILLES

Envoyer tour a tour 5 billes sur la table, en daen
leur trajectoire avec une rampe de lancement.
L’objectif est de faire tomber les 6 quilles.
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TABLE CULBUTO

8 boules (1 rouge et 7 blanches) sont placées au
dessus de la case de rangement, le joueur essaye de
les diriger dans les trous, en prenant a sa bgea le

qui est monté sur rotule. Toutes les boules senjoue
en méme temps.

Le score final est la somme des points des trous
couverts, la boule rouge compte double.

PASSE TRAPPE

Ou table a élastique, qui consiste a
vider son camp de tous ses palets a
I'aide de I'élastique. Les joueurs
lancent en méme temps leurs palets, le
plus vite possible. Pour commencer il
y a 5 palets dans chaque camp.

HOCKEY SUR
TABLE

Les joueurs munis d’'un percuteur —
poignée — se placent de chaque c6té de
la table. Ils doivent essayer de

marquer des points en envoyant le
palet dans le but adverse.



ServiFETE -www.jeux-traditionnels.fr 06.89.72.22.67

JEU DE BAGATELLE

3 boules a faire tomber avec la potence et 3 baules
envoyer avec la tirette ... ensuite il faut additientes
points obtenus par ces 6 boules.

TOUPIE A BILLES

Il faut lancer la toupie a I'aide de la poignée et
de la ficelle et essayer de faire tomber un
maximum de quilles et d’enlever un maximum
de billes de leur emplacement.

Quilles et billes déplacées rapportent des points.

WEYKICK

Deux joueurs que I'on déplace sur un stade de
foot, en les manipulant par-dessous la table,
avec un systeme d’aimant. L'objectif est de
marquer un but a I'adversaire.

ROLL UP

Il faut écarter les 2 tiges pour faire rouler laleo
vers les points les plus élevés et la lacher pour
gu’elle se pose dans un des trous.

LABY TOUPIES

Faire tourner (lancer) la toupie sur la partie
avant du dispositif et la diriger en soulevant la
base du jeu monté sur rotule pour qu’elle aille
s’immobiliser dans le trou (avant de s’arréter

de tourner) qui porte le plus de points. Faire
successivement la méme chose avec les autres
toupies.
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Jeux de Cafés

BABY FOOT
D'ATTAQUE

Un baby foot, avec seulement deux joueurs, un
de chaque cété.

Les joueurs n'ont que deux barres a manipuler.
Il faut étre rapide !

RAPIDOBUT

Sur une caisse de baby foot, deux joueurs
doivent se renvoyer une balle, avec deux
pales, pour essayer de la faire passer dans le
but.

Se joue avec 10 balles.

BILLARD GOLF

5 billes blanches d’un c6té, 5 rouges de l'autre. |
s'agit d’'empocher ses 5 billes dans le but advérse.
fait d’empocher permet de rejouer.

Les joueurs commencent ensemble et c’est le plus
prés du trou adverse qui débute (tirage a la bande)
Le joueur peut s’aider des bandes et des
champignons mais ne peut toucher ses propres.billes
Il peut éloigner celles de I'adversaire.

BILLARD RUSSE

Six billes blanches, une rouge et trois quillesbili
blanche se place sur la mouche du bas. Devardwglle
une méme ligne la bille rouge et une quille. Lesjau
doit empocher sa bille blanche dans les trous @$oi
en percutant la rouge obligatoirement et sans faire
tomber la quille. A chaque réussite le joueur rejou
une nouvelle bille blanche.
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passe au suivant.

GIROULETTE

A tour de rble, chaque joueur envoie la
toupie sur la piste, en la faisant tourner, pour
gu’'elle percute les billes et les fasse sortir
des cavités indiquant des points.

BEZETTE

Pour jouer il faut 3 dés et un nombre de
joueurs quelconque. Les anneaux sont
répartis entre les participants. Si un joueur
tire 6-5-4 avec les dés, il remet sur la tige
tous ses anneaux moins un, il a fait bézette.
S’il tire un, deux ou trois as il se
débarrasse de un, deux ou trois anneaux.
S'il tire des six il donne a son voisin de
droite un anneau par six obtenus.

Les autres coups ne comptent pas et le tour
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Jeux de Réflexion et d’Adresse
JEU DES BATONNETS

Les joueurs retirent chacun leur tour 1, 2 ou
3 batonnets. Le perdant est celui qui retirera
le dernier batonnet.

FERME TON CLAPET

Apres avoir lancé les 2 dés, le joueur ferme les
clapets dont les chiffres correspondent au
tirage, soit en prenant les 2 séparément, soit en
les additionnant. Il rejoue ensuite mais les
possibilités diminuent. Quand il ne peut plus
jouer il totalise les points des clapets encore
ouverts.

PUISSANCE 4
GEANT 4 D

En placant a tour de réle une boule
sur le dispositif composé de 4 x 4
barres verticales, aligner 4 boules
d’une méme couleur dans les 4
dimensions : horizontalement,
verticalement, en diagonale ou en
biais.

PUISSANCE 4

En placant a tour de réle un cube sur le
dispositif il faut arriver a en aligner 4 d’'une
méme couleur : horizontalement,
verticalement ou en diagonale.
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GRAND JEU DE
DAMES

Grand damier de 70 cm de coté.

Le jeu dispose de 20 palets noirs et 20
marrons.

Un grand jeu pour de grandes parties.

SUPER SIX

Pour commencer, il faut fixer le nombre de poinis q
correspondra au défi. Chaque jeu, avec un dé, avanc
ses pions pour essayer de les faire passer dawosile
du 6 (comme aux petits chevaux). On joue jusqu’a ce
gu’il reste seulement un joueur, c’est lui qui adoe!
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Jeux d’Animation
PIPE A LA TETE

Aussitot que I'un des dés donne une face
rouge, il faut récupérer le plus vite possible,
avec sa pipe qui est pres de la téte, un céne
placé sur le plateau. Il y a, a chaque fois, un
cOne de moins que de joueurs (mMéme principe
qgue la chaise musicale). Le vainqueur marque
un point, a 10 la partie est gagnée.

GOLF DES HUSSARDS

Deux joueurs essaient de conduire la boule damsurde
sa couleur choisie, en faisant bouger le plateais M
I'action de chacun contrarie l'autre.

Le premier joueur qui a accumulé 5 points est le

vainqueur.

FARANDOLE DES
ANNEAUX

Avec une dague a la main, il faut a la fois magtrisa
bicyclette et décrocher I'anneau suspendu a lanpete
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Jeux Forains
BILLARDS JAPONAIS

Le jeu consiste a faire rouler 5 boules pour ge&l|
s’immobilisent dans les cavités du jeu. Il fautietes
additionner les points obtenus. La boule rouge péerm
de doubler les points.

CHAMBOULE TOUT

Traditionnel et simple, il faut faire tomber uneayide
de boites de conserve avec des balles de tissu.

BOUFFE BALLES

Le jeu consiste a viser avec une balle la bouche
ouverte d’'un personnage ou d’'un animal peint ser un

plaque.
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MASSACRE DES
INNOCENTS

Jeu du début du siécle dernier qui
consiste a faire basculer des personnages
en bois sculpte et peint a I'aide de balles

de tissu.

TIR A FLECHES

Jeu qui consiste a abattre des silhouettes
en tirant avec des carabines a fleches
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Attractions Foraines

LE CANON

Jeu de force pour adulte, il
consiste a envoyer en force, le
plus haut possible, le « canon »
pour qu’il percute le sommet du
dispositif. Quand c’est réussi il
est rajoute des plaques sur le
canon !

LA MAILLOCHE

Jeu de force, avec une masse le joueur tape sur
base du dispositif pour faire monter un curseur qui
indique la force dépensée. Plus c’est haut mieux
c'est.

LE « MIGNON »
Manege enfantin.

STRUCTURES
GONFLABLES
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